Regulamin Rodzinnej Gry Bibliotecznej

»Charlie ifabryka czekolady”

§ 1. Organizatorzy

Organizatorem Rodzmnnej Gry Terenowej ,Charlie 1 Fabryka Czekolady”, zwanej w dalszej
czeSci niniejszego regulammu Gra, sg Miejska 1 Powiatowa Biblioteka Publiczna im. Jana
Spiewaka w Swidwinie oraz Swidwinski Osrodek Kultury.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 11 maja 2024 r. w Zamku. Start: godzina 17:00,
Kawiarnia Czytelnik.

2. Zadaniem Zespotdow, bioracych udzial w Grze jest poruszanie si¢ pomiedzy
poszczegdinymi stacjami zgodnie z kolejnoscia wskazang na mapie oraz wykonywanie zadan
na kazdej ze stacji Zadania wymagaja umiejetnosci zrgczno$ciowych, wspoldzialania w
grupie oraz logicznego myslenia. Do wykonania jest 12 zadan. Celem Gry jest dotarcie do

ostatniego zadania iodnalezienie wlasciwego klucza do fabryki czekolady.
Szczegdlowe mformacje nt. przebiegu gry zostang podane w dniu wydarzenia.

4. Celem Zespolu jest poprawne rozwigzanie wszystkich zadan w jak najkrotszym czasie. Na

rozwigzanie wszystkich zadan Zespoly maja maksymalnie 90 minut.
5. Zespoly poruszaja si¢ po trasie pieszo.

6. Zespoly nie mogg si¢ rozdzela¢ podczas udzialu w Grze. Na kazdej stacji liczba czonkow
Zespolu bedzie weryfikowana 1 w razie niezgodno$ci Zespot bedzie mogt przystapic do
wykonania zadania dopiero w momencie, gdy wszyscy czlonkowie Zespolu znajda si¢ na

danej stacji.
7. Punktem Startowym 1 Punktem Koncowym Gry jest Kawiarnia Czytelnik.

9. Uczestnicy Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-Cywilng na czas trwania
Gry. W przypadku os6b niepelnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe ponosza
rodzice/opickunowie prawni Vlub Kapitan Zespohu.



7. W sytuacji nieprzestrzegania przez Uczestnka Gry lub Zespdt niniejszego Regulaminu,
utrudniania  Gry innym Zespolom lub zamania zasad fair play, Organizatorzy maja prawo
wykluczenia Zespolu z Gry, w dolnym momencie jej trwania. Decyzja Organizatorow w tej

kwestii jest ostateczna.
§ 3. Uczestnicy

1. Uczestnkiem Gry moga by¢ osoby fizyczne, zar6wno peholetnie, jak 1 niepeholetnie
(dalej ,,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepemoletniej jest udzal za

zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych.

2. Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Zespoly. W sklad kazdego Zespolu
wchodzi od 4 do 5 0séb (,,Zespol?). Jeden Uczestnk moze by¢ czonkiem tylko jednego
Zespohu.

3. Sugerowany minimalny wiek Uczestnika to 7 lat.
4. Przynajmniej jeden z czZlonkow Zespolu musi by¢ osobg pelnoletnia.
5. Uczestnictwo w Grze jest bezplatne.

§ 4. 7Zgloszenia udzialu w Grze.

1. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Zespolu za posSrednictwem formularza

zgloszeniowego dostepnego na stronie internetowej Wwwv.zamek.swidwin.pl.

2. Zespoét rejestruje jeden z czlonkéw druzyny, zwany dalej ,.Kapitanem”. Zgloszenie Zespolu
musi zawiera¢: nazw¢ Zespolu, imi¢ 1 nazwisko Kapitana, liczbe czlonkéw Zespoln oraz
kontaktowy telefon i adres e-mail Kapitana Zespoli. Karta zgloszeniowa do pobrania na

naszej stronie: zamek.swidwin.pl.

3. Udzal oséb niepeholetnich w Grze, moze odby¢ sie tylko za zgoda rodzicow/prawnych
opiekunow.

4. Wypehione, kompletne i podpisane zgloszenia nalezy przestaé na e-mail:
merytoryczny@zamek.swidwin.pl najpézniej do 8 maja 2024 r. do g. 15.00. W tytule maila
nalezy wpisa¢: Rodzinna Gra Biblioteczna ,Charlic i fabryka czekolady”. Zgloszenia

otrzymane przez OrganizatoroOw po tym terminie nie bedg brane pod uwage.


http://www.zamek.swidwin.pl/

5. Organizatorzy zastrzegaja mozliwo$¢ zakonczenia rejestracji we wczesniejszym terminie

ze wzgledu na wyczerpanie limitu miejsc dla Zespolow.

6. Zgloszenie udziahh w Grze jest roOwnoznaczne z potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow
zapoznatl si¢ z niniejszym Regulaminem i wyraza zgod¢ na wzigcie udzialu w Grze na

warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.
§ 5. Wylanianie zwyci¢zcow

1. Zwyciezca Gry zostanie Zespol, ktory w jak najkrotszym czasie poprawnie wykona
wszystkie zadania, zdobedzie pelng pule punktow i1 wlasciwy klucz do fabryki czekolady.

2. Ogloszenie wynikow odbedzie si¢ od razu po zakonczeniu Gry przez wszystkie Zespoly w
Kawiarni Czytelnik.

§ 6. Nagrody
1. Nagrodami w Grze sg nagrody rzeczowe.

2. Nagrody zostang przyznane na podstawie koncowej klasyfikacji Zespolow i przekazane w

dniu wydarzenia.
3. Organizator przewiduje nagrody dla wszystkich Zespolow

4. Zespol, ktory wyrozni si¢ na tle innych przebraniem zwiazanym z tematyka ksigzki
»Charlie ifabryka czekolady” dostanie nagrode dodatkowa.

§ 7. Przetwarzanie danych osobowych

1. Przystepujac do Gry, Kapitan Zespoli podaje nastepujace dane osobowe: imig, nazwisko
oraz adres e-mail Dane te beda przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia Gry,

wydania nagrody, atakze w celu rozpatrzenia ewentualnych reklamacji Uczestnikow.

2. Dane osobowe Uczestnkow Gry w ww. zakresie przetwarzane s3 na podstawie
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w
sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(,LRODO”) — Dz. U. UE. L. Z 2016 r. Nr 119.1 oraz przepisow powszechnie obowigzujacych
na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, a dokladnie na potrzeby wzgcia przez Uczestnika
udzialu w Grze (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO).



3. Podanie przez Uczestnika danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbgdny do
wzigcia udziali w Grze i wydania nagrody lub rozpatrzenia ewentualnych reklamacji. Ich

niepodanie uniemozliwia udzat w Grze.

4. Uczestnicy maja prawo do wgladu do swoich danych oraz ich sprostowania, usunigcia lub
ograniczenia  przetwarzania, jak rowniez prawo do wniesienia  sprzeciwu  wobec
przetwarzania, prawo do przenoszenia danych i prawo do wniesienia skargi do organu

nadzoru.

5. Podane dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane nie dhuzej, niz to bedzie konieczne

do nalezytego przeprowadzenia Gry, przekazania nagrody.

6. W sprawach zwigzanych z danymi osobowymi Uczestnicy mogg skontaktowaé si¢ z

Administratorem za posrednictwem adresu email: sekretariat@zamek.swidwin.pl.
§ 8. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej www.zamek.swidwin.pl oraz w

Wydarzeniu na FB Zamek Swidwin — O$rodek Kultury.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do

Organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobic prawo do odwolania Ilub przerwania Gry bez podania

przyczyny.



